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Zmiana ksztattow krzywych

Kazdy obiekt wektorowy mozna poddawac¢ dowolnym modyfikacjom przesuwajac wezty, zmieniajac
potozenie punktéw kontrolnych, usuwajac lub dodajac wezty, czy tez wykonujac inne operacje na

wezfach. Narzedziem stuzacym do modyfikacji weztdw jest "Ksztait" '.;‘1 (jezeli nie znajdziesz tego
przycisku z lewej strony ekranu, to przytrzymaj przez chwile przycisk pod narzedziem "Wskaznik",
a pojawi sie pasek z tym narzedziem).

Pasek wilasciwosci narzedzia rysowania krzywych

Narysuj dowolng krzywa (odrecznie), a nastepnie zaznacz jg narzedziem "Ksztalt". Pojawiq sie
wszystkie wezty tej krzywej. Mozesz chwyci¢ dowolny wezet i przesuna¢ go w inne miejsce, a
krzywa zostanie automatycznie dopasowana tak, aby przechodzita przez wezet. Pojawi sie tez
przypisany do tego narzedzia odpowiedni pasek.
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W trakcie pracy z weztami mozesz takze zaznaczy¢ kilka z nich i wykonywac¢ dang czynnos$¢ na
wszystkich. Wezty zaznacza sie tak samo jak obiekty, muszg to by¢ jednak wezty nalezace do
jednej krzywej. Dla kazdego wezta (oprécz poczatkowego) przypisany jest jeden segment, ktory
poprzedza ten wezet. Tak wiec wskazujac wezet, mozesz tez wykonywac czynnosci na przypisanym

weztowi segmencie.

Gdy przy wskazanym wezle (lub wskazanych weztach) wybierzesz dodawanie weztow, to zostanie
on dodany w potowie poprzedniego segmentu. Usuniecie weztdw natomiast spowoduje
uproszczenie przebiegu krzywej, gdyz pozostang tylko wezty sasiednie. Doda¢ mozesz tez wezet w

dowolnym miejscu segmentu, po prostu kliknij szybko dwa razy w to miejsce.

Kazda krzywa moze skfadac sie z wielu Sciezek. Jezeli bedziesz chciat w danym miejscu przerwacd
krzywgq to zaznacz wezet i wybierz przycisk roztaczajacy wezty. W jego miejsce zostang wstawione
dwa wezly. Aby je zobaczy¢ przesun nieznacznie jeden z nich. Mozesz takze potaczy¢ dwa wezty
jednej krzywej w jeden, musza to by¢ jednak wezty skrajne (czyli poczatkowy, kofncowy lub wezty
powstate w wyniku roztgczenia). Aby Sciezke oddzieli¢ od krzywej i utworzy¢ z niej osobny obiekt,



nalezy zaznaczy¢ dowolny wezet nalezacy do tej krzywej i wybra¢ przycisk "Wydobadz

podsciezke".

Rodzaje segmentéw

Kazdy segment krzywej moze by¢ prosty lub zakrzywiony. Gdy segment jest prostg, wezty na jego

koncach nie posiadajg punktow kontrolnych od strony segmentu. Gdy przeksztatcisz prosta na

krzywa, pojawig sie punkty kontrolne, ktére mozesz teraz dowolnie przemieszczac¢. Zamiana w

druggq strone (czyli z krzywej na prostg) spowoduje automatyczne usuniecie odpowiednich punktéw

kontrolnych i tym samych potgczenie weztéw prostym odcinkiem. W przypadku gdy segment jest

krzywa, mozemy przy pomocy myszki modelowa¢ jego ksztatt. Chwy¢ w dowolnym miejscu

segment i przeciggnij wskaznik myszki w nowe potozenie.

W przypadku weztdéw rozrézniamy ich trzy rodzaje:

SYMETRYCZNY

Punkty kontrolne wezta
znajdujg sie zawsze po jego
przeciwnych stronach i sg
tak samo od niego daleko.
Przesuniecie jednego z nich
powoduje odpowiednie
przesuniecie drugiego.

GLADKI

Punkty kontrolne znajduja sie
zawsze po przeciwnych
stronach wezfa, lecz mogg by¢
w réznych odlegtosciach od
niego. Przesuniecie jednego z
nich nie spowoduje zmiany
odlegtosci drugiego punktu
kontrolnego od wezta, lecz
ewentualnie takg zmiane
potozenia, aby nadal lezat on
na wspolnej linii.

Kazdy z punktéw

kontrolnych mozna
przesuwac niezaleznie od
drugiego. Przejscie krzywej
w wezle moze wiec byc¢
dowolne.

Automatyczne zamykanie

Dwa krancowe wezty krzywej mozesz potaczy¢ linig prosta. Nalezy wybra¢ w tym celu przycisk

"Automatyczne zamykanie". Jednak gdy krzywa zostata podzielona na wiele Sciezek, to zostang

zamkniete wszystkie z nich. Aby pofaczy¢ linig prosta dwa dowolne krancowe wezty z dowolnych

$ciezek (ale nalezace do jednej krzywej) musisz je zaznaczy¢ i wybrac przycisk "Zamknij

krzywa".

Automatyczna redukcja weziow

Wprzypadku bardzo skomplikowanych krzywych, mozesz zazada¢ automatycznej redukcji weztow.

Czynnos¢ ta powoduje usuniecie jak najwiekszej liczby weztéw, ale w taki sposob, aby nie




spowodowato to zbytniej zmiany jej ksztattu. Najprawdopodobniej nie zauwazysz jednak efektu tej
czynnosci, gdyz jej celem jest wiasnie takie zmniejszenie liczby weztdw, aby krzywa nie réznita sie

od poprzedniej.
Zmiana polozenia weztow

Gdy zaznaczysz kilka weztdw i chcesz je przeciggnaé¢ w inne miejsce, to wszystkie zostang
przesuniete o takg samg "droge". Jezeli jednak chciatby$ je przesungc proporcjonalnie (tak jak
zmienia sie rozmiar obiektdw), to nalezy zaznaczy¢ przycisk "Rozciagnij i skaluj wezly". Pojawi

sie wtedy osiem uchwytéw, podobnie jak przy zaznaczonym obiekcie.

Przycisk "Obro¢ i pochyl wezly" wyswietla natomiast uchwyty obrotu i pochylania. Kolejny
przycisk ("Wyrownaj wezly") umozliwia wyréwnanie zaznaczonych weztdw w pionie i/lub
poziomie. Gdy pozostawisz zaznaczone oba pola (w poziomie i w pionie) to zaznaczone punkty
znajdg sie w tym samym miejscu i optycznie beda sprawiaty, ze jest to jeden punkt (wyréwnywanie

odbywa sie zawsze wzgledem pdzniej utworzonego wezta lub pdzniej zaznaczonego).

"Tryb elastyczny" pozwala zmieni¢ sposdb przesuwania kilku zaznaczonych weztdw. Standardowo
kazdy z weztdw bedzie przesuniety o takg sama odlegtos¢, gdy jednak wigczymy tryb elastyczny to
przesuniecie weztow jest proporcjonalne do odlegtosci od wezta przecigganego.

Cwiczenia

Sprébuj teraz wykonac kilka ¢wiczen. Wszystkie ponizsze przyktady MUSZA zosta¢ wykonane z
krzywych posiadajacych TYLKO DWA wezly.




