1. Otwórz program CorelDraw i kliknij na Otwórz rysunek.
2. Folder zawiera plik. Foka - wciśnij Otwórz.
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3.      Powiększ górną połowę foki 
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4. Wykorzystując Elipsę dorysuj foce nos i oko. Z Palety kolorów wybierz Czar​ny 
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5. Za pomocą Rysunku odręcznego narysuj kilka linii, które będą stanowiły wąsy
foki 

6. Korzystając z narzędzia Kształt i naciskając ikonę Przekształć w krzywą do​
wolnie powyginaj wąsy i pogrub je za pomocą Konturu o szerokości 2 punktów 
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Wybierz Powiększenie i kliknij ikonę Cała strona aby zobaczyć całość foki.
Zgrupuj fokę i przesuń ją nieznacznie w prawo - zwróć uwagę, czy grupowanie zostało wykonane prawidłowo i wszystkie elementy rysunku poruszają się jak jeden obiekt 
Zapisz rysunek foki w nowym pliku. Proponujemy, żebyś nazwał go Foka Imię Nazwisko Zmień wymiary foczki na 57,5 x 75 milimetra, uprzednio zmieniając stosowane jednostki miary na milime​try.
Kliknij na pustym miejscu na ekranie, aby usunąć oznaczenie ze wszystkich elementów rysunku. Teraz trochę teorii - typowa kartka papieru ma ok. 215 mi​limetrów szerokości i prawie 280 milimetrów wysokości. Taka orientacja nazy​wana jest orientacją Pionową. Dla celów tego rysunku wygodniejsza będzie odwrócona o 90° orientacja Pozioma - kliknij ikonę o tej nazwie na pasku Wła​ściwości.
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Zaznacz fokę i, za pomocą klawisza +, utwórz jej trzy kopie 
Aby precyzyjnie rozmieścić kopie foki utworzymy pomocnicze prowadnice -dwie pionowe i jedną poziomą. Kliknij na pionowej linijce umieszczonej po le​wej stronie ekranu i przeciągnij ją w prawo, aż osiągnie punkt 12,5 milimetra na linijce górnej. Precyzyjne ustawienie tak utworzonej prowadnicy może być trud​ne, dlatego możesz je skorygować w okienku o nazwie Położenie obiektu na
pasku Właściwości. W podobny sposób przeciągnij kolejną prowadnicę do punktu 262,5 milimetra korygując jej położenie, jeśli to konieczne. Następnie kliknij górną linijkę i przeciągnij, aby utworzyć poziomą prowadnicę na wyso​kości 25 milimetrów na bocznej linijce. Zwróć uwagę, że zaznaczona prowadni​ca ma czerwony kolor - tylko w takiej sytuacji możesz zmieniać jej parametry na pasku Właściwości.
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13.   Za pomocą Wskaźnika rozmieść kopie foki w rzędzie pomiędzy obiema piono​wymi prowadnicami tak, aby siedziały bezpośrednio na poziomej prowadnicy.
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14. Zaznacz wszystkie cztery foki poprzez ich obwiedzenie (Lekcja 1., pkt 25.) i skorzystaj z funkcji Wyrównanie i rozkład według danych z poniższego ry​sunku. W efekcie powinny być równomiernie rozmieszczone i wyrównane względem poziomej prowadnicy.
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15.   Wykonaj lustrzane odbicie dwóch fok z prawej strony 
16. Powiększ fokę z lewej strony 

17. Za pomocą Wskaźnika zaznacz tę fokę i wybierz Niebieskozielony z Palety
kolorów Zwróć uwagę, że również nos i oko zabarwiły się na ten kolor.
18.
Cała foka stanowi jeden zgrupowany obiekt, dlatego aby zaznaczyć jeden z
elementów należy to uczynić z wciśniętym klawiszem Ctrl. Najpierw zazna​
czymy w ten sposób oko i - po puszczeniu Ctrl - wybierzemy dla niego kolor
Czarny. W ten sam sposób postąpimy z nosem.
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Pokolorujemy również pozostałe foki. Aby uniknąć sytuacji z poprzednią foką i zabarwić jedynie ich ciała, tym razem zaznaczymy kolejne zwierzątka (każde z nich oddzielnie) z wciśniętym klawiszem Ctrl. Nadaj im następujące kolory: Pomarańczowy, Czerwony i Zielony.
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Kliknij ikonę Zapisz, aby zachować ostatnio dokonane zmiany.
Otwórz okno Symbole i znaki specjalne. Z rozwijanej listy czcionek wybierz Common Bullets i znajdź rysunek wirującej piłki (porównaj z rysunkiem poni​żej). Ustal rozmiar na 75 milimetrów 
Kliknij na wizerunku piłki i przeciągnij ją na nos foki po lewej stronie. Drugą piłkę przeciągnij na nos foki po prawej stronie. Zamknij okno dialogowe z symbolami. Pokoloruj lewą piłkę na Czerwono a prawą piłkę na Purpurowo. Na zakończenie zamknij okno dialogowe Symbole i znaki specjalne.
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23. Wykorzystując Rysunek odręczny narysuj linię prostą pomiędzy nosami skraj​nie rozmieszczonych fok - kliknij najpierw na nosie foki z lewej strony a potem na nosie foki z prawem strony. Za pomocą narzędzia Kształt wygnij na środku narysowaną linię 
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24. Wykorzystując Interakcyjną metamorfozę utwórz cały szereg piłek i pokoloruj je za pomocą Metamorfozy ze zmianą kolorów zgodnie z ruchem wskazó​wek zegara (lub przeciwnie do ruchu wskazówek zegara, w zależności od upodobania) 
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Naciśnij ikonę Właściwości ścieżki i z rozwijanej listy wybierz pozycję Nowa ścieżka a następnie wskaż krzywą, aby rozmieścić piłki wzdłuż narysowanego łuku Usuń kolor z krzywej linii tak, aby stała się niewi​doczna Dopasuj kształt i usytuowanie szeregu piłek w taki sposób, aby dwie skrajne piłki były umieszczone dokładnie na nosach fok.
Zaznacz i obróć dwie środkowe foki wokół ich osi Korzy​stając z klawiszy kursora na klawiaturze komputera przesuń foki w górę, aby nosami dotykały wygiętych w luk piłek.
Rozmieść dwie nowe prowadnice, które pomogą Ci w wyrównaniu położenia środkowych fok (pkt. 12).
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28. Narysuj prostokąt pod lewą foką w środku. Określ dokładne rozmiary prostokąta na pasku Właściwości jako 50 na 17,5 milimetra Kliknij iko​nę Wypełnienie i wybierz z rozsuwanej palety Wypełnienie tonalne.
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29.   Otworzy się okno dialogowe Wypełnienie tonalne. Kliknij na strzałkę przy rozwijanej liście Wzorce i wybierz pozycję o nazwie Tęcza - 06 i kliknij OK.
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30. Utwórz kopię prostokąta i przeciągnij ją - z włączonym klawiszem Ctrl - pod środkową prawą fokę. Wykonaj lustrzane odbicie skopiowanego prostokąta, aby tęczowe wypełnienie zmieniało się w przeciwnym kierunku niż w prostokącie sąsiednim.
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31.   Wpisz nad rysunkiem swoje imię i nazwisko (wybierz rodzaj czcionki i jej roz​miar) a następnie wycentruj je za pomocą pionowej prowadnicy (pkt 12.).
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32. Zaznacz wszystkie elementy rysunku naciskając jednocześnie Ctrl i literę A
(Ctrl+A) a następnie zgrupuj całość korzystając ze skrótu CtrI+G.

33. Kliknij ikonę Zapisz, aby zachować ostatnio dokonane zmiany.
34. Musimy jeszcze tylko usunąć z rysunku prowadnice. Wydaj polecenie Widok
>• Prowadnice, aby usunąć zaznaczenie * - linie prowadnic znikną z ekranu.
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