Wprowadzenie do edycji makr w Excelu

Zaktadam, ze masz otwarty edytor VBA. Jesli nie, to wcisnij prosze w Excelu ALT+ f11 —ten
skrét nie zmienit si¢ na szczgscie w Excelu 2007.

Makra mozna wpisywa¢ w kilku miejscach(o tym kiedy indziej). Nagrywanie makra
powoduje automatyczne dodanie nowego modutu. My dodamy go recznie poprzez wybor w
menu edytora ,,INSERT->MODULE ,,

Nagratem przyktadowe makro, zeby$Smy mieli co omawiac . Oto jego wynik, ktoéry mozesz
wklei¢ do edytora :

Sub Makrol()

' Makrol Makro

ActiveCell.value = ""ala ma kota""
Range(""Al1™).Select

Selection.Copy
Range(**"H12"").Select
ActiveSheet.Paste
Rows(**11:11™).Select
Selection.EntireRow.Hidden = True
Columns(*'B:B™).Select
Selection.FormulaR1C1 = ""1"
Sheets.Add After:=Sheets(Sheets.Count)
End Sub

Po wcisnigciu klawisza f8 kolejne kroki sa wykonywane pojedynczo. Excel dopuszcza
edytowanie makra w pewnym zakresie pomigdzy wcisnigciami f8. Mozesz takze ustawiad
znacznik wykonywania w dowolnym punkcie programu , pomija¢ jego czgsci, lub powracac
do wczesniejszych fragmentow. Jest wigcej opcji, ale nie zdaze wszystkich przedstawic.

Takie makro mozemy w prawdzie wykorzysta¢, ale nie przyda nam si¢ na wiele. Kto$
otworzy wazny plik, zobaczy, Ze jest makro o nic nie méwiacym tytule, odpali je 1 zniszczy
wazne dane ( dobrze, ze makro nie zapisuje pliku ). Zaczniemy wigc od nazwy.

Sub - okresla nam jedna procedur¢ — makro, czyli listg¢ polecen do wykonania. Taki blok
konczy si¢ stowami ,,end sub ,, Nazwy w VBA moga sktadac¢ si¢ z liter, cyfr i podkreslinikow,
jednak zaczyna¢ moga sig tylko od liter. To, co jest w nawiasach to parametry- na chwilg to
zostawimy. Powiem tylko, ze jesli sa jakie$ parametry, to makro nie bgdzie widoczne w liscie
makr(ale nie tylko wtedy). Zmien nazwg¢ makra

W kolejnych kilku linijkach sa komentarze. Wszystko w linijce po znaku * jest komentarzem.
W tym wypadku warto by bytlo wpisa¢ po nazwie makra krotki jego opis. VBA nie posiada
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czegos takiego jak komentarze blokowe. Oznacza to ,ze jesli chcesz pisa¢ komentarz w kilku
linijkach na poczatku kazdej bedziesz musiat doda¢ znak apostrofu.

Zanim przejdziemy dalej, chciatbym zwroci¢ Twoja uwage na drugie uzycie komentarzy. W
mojej pracy bywa tak, ze musze na chwilke wytaczy¢ cze$¢ dzialajacego kodu. Poniewaz nie
mam do dyspozycji komentarzy blokowych, musze wstawi¢ na poczatku kazdej linijki, ktora
chcg chwilowo wylaczy¢ apostrof. Moglbym robié¢ to recznie, ale edytor moze zrobié to za
nas. Klikamy wigc VIEV-> TOOLBARS->EDIT. Pasek ,ktory si¢ pojawit powinien byc,
moim zdaniem, domyS$lnie wiaczony. Na poczatku mojej pracy z Excelem wstawiatem
apostrofy recznie, co byto uciazliwe. Na pasku masz przycisk Comment Block, z pomoca
ktérego mozesz zakomentowaé zaznaczony fragment kodu.

Przyjrzymy sig pierwszej linijce z kodem. Jest to :

ActiveCell.value = ""ala ma kota""

Oznacza to tyle co ustaw wartos¢ w aktywnej komorce na stowa ,,Ala ma kota”
Jesli znasz jezyk angielski, czytanie kodu prostych makr powinno by¢ dla ciebie dos¢ tatwe.

Activecell to aktywna komorka. Jesli odpalisz makro, zdanie ,,Ala ma kota” pojawi si¢
zawsze w komorce , ktora miale§ zaznaczona. Mozesz to przetestowac.
Do sktadowych obiektu, czy to sktadnika ( czyli zmiennej ) , czy metody (czyli funkcji
sktadowej) odwotujemy si¢ za pomoca kropki. Jesli wydato ci si¢ to skomplikowane, to
pomysl po prostu, ze jeSli chcesz co$ zrobi¢ z obiektem to uzywasz do tego kropki.
W kolejnych wierszach takze widzimy uzycie kropki, czyli robimy co$ na obiektach:

Range(""A1").Select ¢ zakres ,,A1” zaznacz

Selection.Copy ¢ Zaznaczenie skopiuj

Range(""H12").Select ¢ zakres ,,h12” zaznacz

ActiveSheet.Paste’ W aktywnym arkuszu wklej ( po prostu wklej tu gdzie jestes )
Rows(""11:11").Select ‘zaznacz rze¢dy od 11 do 11

Selection.EntireRow.Hidden = True ¢ W zaznaczeniu ,wybierz wszystkie rzedy i ustaw

wartos¢ ukryte na prawda.
!

| tak dalej .

Nawet jesli nie rozumiesz wszystkiego , nie przejmuj si¢ . Gdyby nauka przychodzita nam
bez trudu , to pewnie wszyscy kochalibySmy szkol¢ 1 byli geniuszami.
Korzystaj z dostgpnej w edytorze pomocy, jest dobrze napisana, cho¢ na poczatku moze
sprawia¢ spore problemy. Po pewnym czasie powiniene$ z tatwoscia odnajdywac to, czego
szukasz 1 bedziesz rozumiat skomplikowane na pierwszy rzut oka podpowiedzi.

Wréémy jednak do naszego makra. Nagrywajac je chciatem utatwi¢ sobie wpisywanie tekstu
w pierwszych dziesigciu polach ( od Al do AI10). Niestety, poniewaz jestem nie
dos$wiadczony, po drodze wykonatem sporo réznych zbednych operacji, a makro nie robi
tego, co chciatlem. Niestety czesto tak bywa. JesteSmy zmuszeni do edytowania makra, i do
wyciagniecia z tego co si¢ nagralo, tylko tego co jest nam potrzebne.



Analizujac jeszcze raz kod, doszedtem do wniosku, ze wigkszo$¢ linijek jest zbedna i robia
tylko batagan. Skasowa¢ musialem wszystko, oprocz pierwszej linijki, a 1 ta nie dziata
prawidtowo. Nie oznacza to, ze niczego si¢ nie nauczytem. Poznatem podstawowe obiekty,
takie jak:

Range — Zakres

Sheet — Lista Arkuszy
ActiveSheet — Aktywny Arkusz
Selection — zaznaczenie
Columns — kolumny

Ta wiedza przyda nam si¢ w kolejnych makrach. Nagrywanie makr to dobry sposob nauki.
Widzimy co krok po kroku zrobil program. Trzeba jednak by¢ bardzo ostroznym, zeby nie
nagrywac niepotrzebnych rzeczy 1 nie zaciemnia¢ sobie kodu.

Chciatem mie¢ w polach al do al0 napis ,,Ala ma kota”. Zostata mi tylko linijka :
ActiveCell.value = "ala ma kota"

No i co? Bedg zaznaczat kolejne komorki 1 uruchamiat makro? To ja dzigkujg za taka pomoc!
Przypadek, ktory omawiamy jest trywialny i szybciej wykonalibysmy go ,,na piechote” (np.
zaznaczajac komorki, wpisujac ,,Ala ma kota” 1 wciskajac ctlr+enter), ale na razie si¢ uczymy.
Najkrotszy kod, ktorym moglibySmy rozwiazaé ten problem to :

Range(,,al:a10”).value = ,,Ala ma kota”

Przetestuj. Czy to dziata? Jest sukces! To co? Konczymy? O nie! Pomgczg was jeszcze. Nagle
zachciato mi sig, zeby w kolejnych linijkach wpisana byla liczba przed zdaniem, i zeby te
liczby byly 2 razy wigksze niz numer wiersza.

Bedziemy musieli zmodyfikowa¢ nasze makro. Masz juz podstawowa umiejgtnos¢ edycji
makr. Wiesz, ze z obiektami mozesz robi¢ rozne rzeczy. Im wigcej bgdziesz poznawal
obiektow, tym wigcej rzeczy bedziesz w stanie wykonac.

Czego nam brakuje? Zmiennych, petli 1 instrukcji warunkowych.

W tak krotkim tek$cie nie poznamy wszystkiego, ale chcac zarazi¢ cig¢ tematem pokazg
wykorzystanie jednej petli 1 jednej tylko zmiennej. Orientujesz si¢ pewnie, co to sa zmienne.
Wiesz co$ o typach zmiennych, albo o deklaracji zmiennych? Jesli nie, to na razie nie
szkodzi. Cho¢ dobra praktyka jest deklarowanie zmiennych ( moim zdaniem), to w VBA nie
musisz tego robi¢. Nie musisz tez definiowac ich typu (cho¢ to pomaga przy obiektach ). Co
to oznacza? Ze jeSli chcesz wuzyé zmiennej to po prostu jej uzywasz.
Przyktad:

X=2

Takiej zmiennej mozesz uzy¢ jako tekstu, lub jako liczby ( ma typ variant)
Modyfikowa¢ zmienne mozesz w ten sam sposob



X=X+1
Czyli jesli x=1 to po wykonani tej linijki x bedzie wynosi¢ 2
Zeby rozwiazaé nasz problem bede musiat zrobi¢ cos takiego:

Liczac od jednego do dziesigciu wpisuj w kolejne wiersze numer liczby pomnozony przez 2 1
,,Ala ma kota”

Wykorzystamy petle for

For to taka pgtla, ktora przettumaczylbym jako:” Dla zmiennych, od pewnej wartosci do
kolejnej, wykonaj zadane polecenia.”

To niefortunne thumaczenie, dla mnie jednak prosciej wyglada w kodzie. Na przyktad :

Forx=1to 10
‘ Tu beda instrukceje
Next x

Taka petle zaczyanmy od stowa for , pozniej "mowimy" komputerowi od ilu do ilu ma liczy¢,
a nastgpnie pokazujemy mu , gdzie koncza si¢ instrukcje ktore ma wykonac ( next x)

Czyli komputer policzy od 1 do 10 i wykona tyle razy to co jest w srodku.

Tego potrzebujemy! Pozostaje nam wydrukowa¢ warto$ci. Po wstawieniu naszego kodu
drukujacego mamy takie cos:

Forx=11to 10
ActiveCell.value = ""ala ma kota"
Next x

Jak doda¢ do tego numer wiersza razy 2? Wszystkie teksty w VBA laczymy za pomoca znaku
& (pamigtamy o dodaniu spacji ) . Czyli nasz kod mégtby wygladac¢ tak:

ActiveCell.value = x & " ala ma kota'’ wydrukuj x i spacj¢ i ,,Ala ma kota”

Wystarczy, ze pomnozymy x*2 1 bedziemy migli to, o co nam chodzito:

ActiveCell.value = x *2 & " ala ma kota"’ wydrukuj x*2 i spacje i ,,Ala ma kota”

[ to jest nie eleganckie rozwigzanie]|

Jesli puscisz makro instrukcja po instrukcji (F8), zauwazysz, ze makro drukuje 10 razy tekst
w pierwszej linijce. Brakuje nam przejs$cia do kolejnej linijki. Przy pierwszym podejsciu
zrealizujemy to za pomoca metody offset.

Offset to taka funkcja , ktora wskazuje na komorke przesunigta , o pewna liczbg komorek w
danym kierunku. Przyktad zilustruje to lepiej.



selection.offset(0,1).select

zaznaczy komorke w prawo o jeden od zaznaczonej. Pierwsza liczba przesuwa w dot, druga w
lewo. ( w goreg 1 w prawo mozna przesuwac wpisujac liczby ujemne)
My chcemy komorke w dot wige nasz kod bedzie wygladat tak:

Forx=1to 10

ActiveCell.value = x *2 & " ala ma kota™
selection.offset(1,0).select

Next x

Dziala! Tyle ,ze jesli przed uruchomieniem, zaznacze inna komorke niz al, to znéw mam
btad.

Moglbym zaznaczy¢ za pomoca makra al, ale wolalbym inaczej wskazywaé¢ na komorki.
Pomoze nam stowo cells ( komorki ).

Cells wskazuje na komoérke, na podstawie liczb. Na przyktad cells(1,1) wskazuje naal , a
cells(1,2) na bl.

Juz wiesz jak bedzie wygladat nasz finalny kod? Sprobuj napisa¢ go samemu.

Jesli udato Ci sig¢ napisa¢ samemu to super

powinno to wyglada¢ mniej wigcej tak :

Forx=11t010
Cells(x,1) = x *2 & " ala ma kota"
Next X



