Wprowadzenie do edycji makr w Excelu

Zaktadam, ze choc teoretycznie wiesz co$ na temat programowania.

Dobrze by byto, gdybys w tej chwili miat otwartego Excela . Bede omawiat pewne rzeczy,
ktore mogtbys testowac od razu. Jesli znasz VBA to nie czytaj. To beda podstawy podstaw.
Poczekaj lepiej na kolejne czesci.

Zaktadam, ze masz otwarty edytor VBA. Jesli nie, to wcisnij prosze w Excelu ALT+ f11 — ten
skrot nie zmienit sie na szczes$cie w Excelu 2007.

Makra mozna wpisywac w kilku miejscach(o tym kiedy indziej). Nagrywanie makra powoduje
automatyczne dodanie nowego modutu. My dodamy go recznie poprzez wybdr w menu
edytora ,INSERT->MODULE ,, Nagratem przyktadowe makro, zebysmy mieli co omawiac . Oto
jego wynik, ktéry mozesz wklei¢ do edytora :

Sub Makro1()

' Makrol Makro

ActiveCell.value = "ala ma kota"
Range("A1").Select

Selection.Copy
Range("H12").Select
ActiveSheet.Paste
Rows("11:11").Select
Selection.EntireRow.Hidden = True
Columns("B:B").Select
Selection.FormulaR1C1 = "1"
Sheets.Add After:=Sheets(Sheets.Count)
End Sub

Po wcisnieciu klawisza f8 kolejne kroki sg wykonywane pojedynczo. Excel dopuszcza
edytowanie makra w pewnym zakresie pomiedzy wcisnieciami f8. Mozesz takze ustawiaé
znacznik wykonywania w dowolnym punkcie programu , pomijac jego czesci, lub powracaé
do wczesniejszych fragmentow. Jest wiecej opcji, ale nie zdgze wszystkich przedstawic.

Takie makro mozemy w prawdzie wykorzystac, ale nie przyda nam sie na wiele. Kto$ otworzy
wazny plik, zobaczy, ze jest makro o nic nie méwigcym tytule, odpali je i zniszczy wazne dane
( dobrze, ze makro nie zapisuje pliku ). Zaczniemy wiec od nazwy.

Sub - okresla nam jedng procedure — makro, czyli liste polecen do wykonania. Taki blok
konczy sie stowami ,,end sub ,, Nazwy w VBA mogg sktadad sie z liter, cyfr i podkresinikéw,
jednak zaczynaé mogg sie tylko od liter. To, co jest w nawiasach to parametry- na chwile to
zostawimy. Powiem tylko, ze jesli sg jakie$ parametry, to makro nie bedzie widoczne w liscie
makr(ale nie tylko wtedy). Zmien nazwe makra




W kolejnych kilku linijkach sg komentarze. Wszystko w linijce po znaku ‘ jest komentarzem.
W tym wypadku warto by byto wpisaé¢ po nazwie makra krotki jego opis. VBA nie posiada
czegos takiego jak komentarze blokowe. Oznacza to ,ze jesli chcesz pisa¢ komentarz w kilku
linijkach na poczatku kazdej bedziesz musiat doda¢ znak apostrofu.

Zanim przejdziemy dalej, chciatbym zwréci¢ Twojg uwage na drugie uzycie komentarzy. W
mojej pracy bywa tak, ze musze na chwilke wytgczy¢ cze$é dziatajagcego kodu. Poniewaz nie
mam do dyspozycji komentarzy blokowych, musze wstawi¢ na poczatku kazdej linijki, ktorg
chce chwilowo wytgczy¢ apostrof. Mdgtbym robic to recznie, ale edytor moze zrobic to za
nas. Klikamy wiec VIEV-> TOOLBARS->EDIT. Pasek ,ktory sie pojawit powinien by¢, moim
zdaniem, domyslnie wtaczony. Na poczatku mojej pracy z Excelem wstawiatem apostrofy
recznie, co byto ucigzliwe. Na pasku masz przycisk Comment Block, z pomocg ktérego
mozesz zakomentowac zaznaczony fragment kodu.

Przyjrzymy sie pierwszej linijce z kodem. Jest to :

ActiveCell.value = "ala ma kota"

Oznacza to tyle co ustaw warto$¢ w aktywnej komérce na stowa ,Ala ma kota”
Jesli znasz jezyk angielski, czytanie kodu prostych makr powinno by¢ dla ciebie dos$¢ tatwe.

ActiveCell to aktywna komoérka. Jesli odpalisz makro, zdanie ,,Ala ma kota” pojawi sie zawsze
w komorce , ktora miates zaznaczonag. Mozesz to przetestowad.
Do sktadowych obiektu, czy to sktadnika ( czyli zmiennej ) , czy metody (czyli funkcji
sktadowej) odwotujemy sie za pomocy kropki. Jesli wydato ci sie to skomplikowane, to
pomys$l po prostu, ze jesli chcesz cos zrobi¢ z obiektem to uzywasz do tego kropki.
W kolejnych wierszach takze widzimy uzycie kropki, czyli robimy co$ na obiektach:

Range("A1").Select ‘ zakres ,,A1” zaznacz

Selection.Copy ‘ Zaznaczenie skopiuj

Range("H12").Select  zakres ,h12” zaznacz

ActiveSheet.Paste’ W aktywnym arkuszu wklej ( po prostu wklej tu gdzie jestes )
Rows("11:11").Select ‘zaznacz rzedy od 11 do 11

Selection.EntireRow.Hidden = True ‘ W zaznaczeniu ,wybierz wszystkie rzedy i ustaw
wartos$¢é ukryte na prawda.

| tak dalej .

Nawet jesli nie rozumiesz wszystkiego , nie przejmuj sie . Gdyby nauka przychodzita nam bez
trudu , to pewnie wszyscy kochalibysmy szkote i byli geniuszami.

Korzystaj z dostepnej w edytorze pomocy, jest dobrze napisana, choé na poczatku moze
sprawiaé spore problemy. Po pewnym czasie powinienes$ z tatwoscig odnajdywac to, czego
szukasz i bedziesz rozumiat skomplikowane na pierwszy rzut oka podpowiedzi.



Wrdocémy jednak do naszego makra. Nagrywajac je chciatem utatwi¢ sobie wpisywanie tekstu
w pierwszych dziesieciu polach ( od Al do A10). Niestety, poniewaz jestem nie
doswiadczony, po drodze wykonatem sporo réznych zbednych operacji, a makro nie robi
tego, co chciatem. Niestety czesto tak bywa. Jestesmy zmuszeni do edytowania makra, i do
wyciggniecia z tego co sie nagrato, tylko tego co jest nam potrzebne.

Analizujac jeszcze raz kod, doszedtem do wniosku, ze wiekszos¢ linijek jest zbedna i robig
tylko batagan. Skasowa¢ musiatem wszystko, oprdcz pierwszej linijki, a i ta nie dziafa
prawidtowo. Nie oznacza to, ze niczego sie nie nauczytem. Poznatem podstawowe obiekty,
takie jak:

Range — Zakres

Sheet - Lista Arkuszy
ActiveSheet — Aktywny Arkusz
Selection — zaznaczenie
Columns — kolumny

Ta wiedza przyda nam sie w kolejnych makrach. Nagrywanie makr to dobry sposdb nauki.
Widzimy co krok po kroku zrobit program. Trzeba jednak by¢ bardzo ostroznym, zeby nie
nagrywac niepotrzebnych rzeczy i nie zaciemniaé sobie kodu.

Chciatem mie¢ w polach al do al0 napis ,Ala ma kota”. Zostata mi tylko linijka :
ActiveCell.value = "ala ma kota"

No i co? Bede zaznaczat kolejne komérki i uruchamiat makro? To ja dziekuje za taka pomoc!
Przypadek, ktéry omawiamy jest trywialny i szybciej wykonalibysmy go ,,na piechote” (np.
zaznaczajgc komorki, wpisujgc ,,Ala ma kota” i wciskajgc ctlr+enter), ale na razie sie uczymy.
Najkrétszy kod, ktérym moglibySmy rozwigzac ten problem to :

Range(,,al1:a10”).value = , Ala ma kota”

Przetestuj. Czy to dziata? Jest sukces!

To co? Koriczymy? O nie! Pomecze was jeszcze. Nagle zachciato mi sie, zeby w kolejnych
linijkach wpisana byta liczba przed zdaniem, i zeby te liczby byty 2 razy wieksze niz numer
wiersza.

Bedziemy musieli zmodyfikowac nasze makro.
Masz juz podstawowq umiejetnos¢ edycji makr. Wiesz, ze z obiektami mozesz robic rézne
rzeczy. Im wiecej bedziesz poznawat obiektéw, tym wiecej rzeczy bedziesz w stanie wykonaé.

Czego nam brakuje? Zmiennych, petli i instrukcji warunkowych.

W tak krétkim tekscie nie poznamy wszystkiego, ale chcac zarazié cie tematem pokaze
wykorzystanie jednej petli i jednej tylko zmiennej.

Orientujesz sie pewnie, co to sg zmienne. Wiesz co$ o typach zmiennych, albo o deklaracji
zmiennych?

Jesli nie, to na razie nie szkodzi. Cho¢ dobrg praktyka jest deklarowanie zmiennych ( moim
zdaniem), to w VBA nie musisz tego robi¢. Nie musisz tez definiowac ich typu (cho¢ to



pomaga przy obiektach ). Co to oznacza? Ze jesli chcesz uzyé zmiennej to po prostu jej
uzywasz.
Przyktad:

X=2

Takiej zmiennej mozesz uzy¢ jako tekstu, lub jako liczby ( ma typ variant)
Modyfikowac zmienne mozesz w ten sam sposob

X=X+1
Czyli jesli x= 1 to po wykonani tej linijki x bedzie wynosi¢ 2
Zeby rozwigzaé nasz problem bede musiat zrobi¢ co$ takiego:

Liczac od jednego do dziesieciu wpisuj w kolejne wiersze numer liczby pomnozony przez 2 i
,Ala ma kota”

Wykorzystamy petle for

For to taka petla, ktérg przettumaczytbym jako:” Dla zmiennych, od pewnej wartosci do
kolejnej, wykonaj zadane polecenia.”

To niefortunne ttumaczenie, dla mnie jednak prosciej wyglagda w kodzie. Na przyktad :

Forx=1to 10
‘Tu bedg instrukcje
Next x

Taka petle zaczyanmy od stowa for , pozniej "moéwimy" komputerowi od ilu do ilu ma liczy,
a nastepnie pokazujemy mu, gdzie koniczg sie instrukcje ktére ma wykonac ( next x)

Czyli komputer policzy od 1 do 10 i wykona tyle razy to co jest w srodku.

Tego potrzebujemy! Pozostaje nam wydrukowac wartosci. Po wstawieniu naszego kodu
drukujgcego mamy takie cos:

Forx=1to 10
ActiveCell.value = "ala ma kota"
Next x

Jak dodaé do tego numer wiersza razy 2? Wszystkie teksty w VBA fgczymy za pomocg znaku
& (pamietamy o dodaniu spacji ) . Czyli nasz kod mégtby wygladac tak:

mn

ActiveCell.value = x & " ala ma kota"’ wydrukuj x i spacje i ,,Ala ma kota”

Woystarczy, ze pomnozymy x*2 i bedziemy mieli to, o co nam chodzito:



mnm

ActiveCell.value = x *2 & " ala ma kota"’ wydrukuj x*2 i spacje i ,,Ala ma kota”

[ to jest nie eleganckie rozwigzanie]

Jesli puscisz makro instrukcja po instrukcji (F8), zauwazysz, ze makro drukuje 10 razy tekst w
pierwszej linijce. Brakuje nam przejscia do kolejnej linijki. Przy pierwszym podejsciu
zrealizujemy to za pomocag metody offset.

Offset to taka funkcja , ktéra wskazuje na komaorke przesunietg , o pewna liczbe komérek w
danym kierunku. Przyktad zilustruje to lepie;j.

selection.offset(0,1).select

zaznaczy komdrke w prawo o jeden od zaznaczonej. Pierwsza liczba przesuwa w dét, druga w
lewo. (w goére i w prawo mozna przesuwac wpisujgc liczby ujemne)
My chcemy komérke w doét wiec nasz kod bedzie wygladat tak:

Forx=1to 10

ActiveCell.value = x *2 & " ala ma kota"
selection.offset(1,0).select

Next x

Dziata! Tyle ,ze jesli przed uruchomieniem, zaznacze inng komérke niz al, to znéw mam
btad.

Modgtbym zaznaczy¢ za pomocg makra al, ale wolatbym inaczej wskazywac na komérki.
Pomoze nam stowo cells ( komorki ).

Cells wskazuje na komérke, na podstawie liczb. Na przyktad cells(1,1) wskazuje na al, a
cells(1,2) na b1.

Juz wiesz jak bedzie wygladat nasz finalny kod? Sprébuj napisa¢ go samemu.

Jesli udato Ci sie napisa¢ samemu to super
powinno to wyglada¢ mniej wiecej tak :

Forx=1to0 10
Cells(x,1) = x *2 & " ala ma kota"
Next x

Kazdy z nas powinien dbaé o forme. W nattoku zdarzen czasem trudno jest nam na to znalezé
czas, ale warto sie starac. Dzi$s porozmawiamy o formach i zdarzeniach w VBA. Zapraszam do
,Czwartej i ostatniej czesci trylogii” o makrach w Excelu ;)



Wczesniej napisaliSmy prosta funkcje tworzgcg log wejs¢ na nasz nowy raport. Nie wiem,czy
pamietasz, ale umiescilismy jg w module Ten_skoroszyt, w makrze Workbook_Open() .

Makro Workbook_Open odpowiada za obstuge otwierania skoroszytu. Zobaczmy zatem
edytor makr i sprawdZmy, na jakie inne zdarzenia mozemy zareagowac.

W oknie eksploratora Projektu VBA, klikamy podwdjnie na obiekt "ten_skoroszyt" i
zmieniamy (general) na workbook w polu wyboru. Po prawej mamy liste dostepnych opcji.
Aby obstuzy¢ jakies$ zdarzenie wybieramy je z listy, a nastepnie wpisujemy nasz kod w

wygenerowany ,szkielet makra”. W liscie dla zeszytu mamy np. makro before save ( przed
zapisem )

Private Sub Workbook_BeforeSave(ByVal SaveAsUI As Boolean, Cancel As Boolean)
End Sub

zwrdo¢ uwage na parametry makra SaveAsUl mowi nam czy zostanie wyswietlone okno
»Zapisz jako” ,a Cancel méwi nam czy zapisywanie zostanie anulowane. Zapewne dostrzegtes
takze stowo BYVAL, oznacza ono, ze zmienna SaveASU| zostata przekazana przez wartosc i
jej ewentualna zmiana na nic nie wptynie(zagadnienie przekazywania zmiennych do funkcji
wykracza poza ten wpis. Obiecatem sie streszczac :) ) Cancel nie ma takiego przedrostka i
mozemy zmienic jego wartosé. Zrébmy to!

Private Sub Workbook_BeforeSave(ByVal SaveAsUI As Boolean, Cancel As Boolean)
cancel = true

End Sub

i zapiszmy naszg prace..... ups. Nie da sie! Przed zapisaniem do programu zostaje przekazana
warto$é zmiennej Cancel(anuluj) i zapis zostaje anulowany. My powinnismy méc dokona¢
zmian, sprawmy wiec, zeby nikt , poza naszym uzytkownikiem, nie mogt zapisaé tego pliku.

Private Sub Workbook_BeforeSave(ByVal SaveAsUI As Boolean, Cancel As Boolean)
If Not Application.UserName = "molexor" Then ' wpisz wtasny username

Cancel = True

End If

End Sub

teraz zaden uzytkownik nie zapisze tego pliku ( chyba ze wytgczy obstuge makr).

Poeksperymentuj troszke ze zdarzeniami, jest ich naprawde sporo, od otwarcia pliku , po
zmiane selekcji arkuszy, czy przeliczanie zeszytu. Warto sie z nimi zapoznaé.

Przyktadowe praktyczne zastosowanie:

raport, o ktérym mowilisSmy w poprzedniej czesci, jest bardzo rzadko odwiedzany. Jego
uzupetnienie nie trwa dtugo i takze zautomatyzowalismy je makrem, ale poniewaz raport jest
mato istotny, nie pamietamy o jego uzupetnianiu. Wykorzystujgc potege makr jesteSmy w
stanie zaradzié¢ temu problemowi. Kiedy szef otwiera raport, wywotywane jest makro



uzupetniajgce dane, ktére samo sprawdza,czy raport jest uzupetniony i w razie koniecznosci
naprawia to karygodne zaniedbanie. Wszyscy sg szczesliwi.

Zdarzenia zeszytu nie s3 jedyni na ktére mozemy reagowac. Klikajac podwadjnie w
eksploratorze projektu w dowolny arkusz i wybierajgc pozycje Worksheet w polu wyboru,
zobaczymy liste dostepnych opcji dla arkusza. Zajmiemy sie tylko jednym dla przyktadu.
Bedzie to :

Private Sub Worksheet_BeforeDoubleClick(ByVal Target As Range, Cancel As Boolean)
End Sub

Zmienna target to miejsce/komaérka klikniecia, a za pomocg zmiennej Cancel mozemy
powstrzymac program od domyslnego dziatania, ktérym jest w tym wypadku rozpoczecie

edycji komorki.

Wezmy przyktadowa tabelke z ocenami koicowymi uczniéw ( liczby sg losowe)
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Chciatbym, zeby po podwdjnym kliknieciu na ocenie pokazato nam sie okienko z ocenami
ucznia z przedmiotu, ktéry wskazalismy klikajgc. Dzieki obstudze zdarzen jestesmy w stanie
zrealizowac cos$ takiego w bardzo prosty sposob

Private Sub Worksheet_BeforeDoubleClick(ByVal Target As Range, Cancel As Boolean)
If Target.Row > 2 And Target.Row < 10 And Target.Column > 2 And Target.Column < 8
Then

oceny = pobierzoceny(Cells(2, Target.Column).Value, Cells(Target.Row, 2).Value)
strocen = "Oceny z przedmiotu: " & Cells(2, Target.Column).Value & Chr(10) & _
"Ucznia: " & Cells(Target.Row, 2).Value & Chr(10) & "To: "

For Each el In oceny
strocen = strocen & el & ",
Next el

MsgBox strocen

Cancel = True

End If

End Sub

Function pobierzoceny(przedmiot, nazwiskolmie)



'zrezygnowatem z jakiejkolwiek logiki w funkcji. trzeba ja dopisa¢
pobierzoceny = Array(1, 2, 3, 4, 5, 6)
End Function

za pomocag rozciggnietego ,ifa” okreslilismy dla ktérych kolumn i rzedéw bedziemy dziatac.
Zmienna target ma typ Range, czyli z angielskiego zakres, stagd wtasciwosci row i column(
wiersz i kolumna) funkcja pobierzocenmy powinna wyglgdac¢ nieco inaczej, jednak na
potrzeby naszego przyktadu wystarczy taki maty ,implant” .

Podobnie obstuguje sie zdarzenia w formach i kontrolkach ActiveX. Po dodaniu takiej
kontrolki AX na arkusz, w edytorze bedziemy mieli do wyboru zdarzenia z nig zwigzane (do
wyboru obok worksheet).

Proponuje zebys drogi czytelniku dodat sobie kilka kontrolek i sprobowat je obstuzyc¢ .
Wprowadzenie kontrolek ActiveX pozwoli ci na tworzenie juz catkiem ciekawych aplikacji w
Excelu. Pamietaj ze kontrolki takie jak combobox nalezatoby w ktéryms momencie
zainicjalizowa¢ listg wyboru. Realizacja zalezy juz od danej aplikacji.



