Spider

Krok pierwszy

Wybierz z paska narzedzi elipsg i narysuj okrag (przytrzymujac przycisk ctrl)
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Krok drugi

Utworz duplikat okregu 1 przytrzymujac przycisk Shift zmiejsz duplikat.
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Krok trzeci

Wybierz Ksztalt z paska narzedzi. Zaznacz wigkszy okrag Zobaczysz wezel na gorze okregu.
Przyci$nij ten wezet 1 przeciagnij w prawa strong, az do uzyskania efektu jak nize;j:

Krok czwarty:

Zauwaz, ze nastepny ksztatt jest kombinacja dwoch w jednym. Aby to otrzymac skorzystaj z
ksztaltowania (Rozmie$¢-ksztaltowanie-ksztatowanie). Z paka narzedzi wybierz wskaznik,
zaznacz mniejszy okrag i wybierz opcje Spawaj. Pozostate opcje zostaw niezaznaczone.
Naci$nij Spawaj z... a nastgpnie przemies¢ kursor myszy nad wigkszy okrag i kliknij.
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Krok piaty

Nastgpnie obroc¢ ksztatt w lewo. Wybierz wskaznik, kliknij na obiekt. Powinienes$ zobaczy¢ 8
strzatek. Uchwy¢ jedna narozna strzalke i obro¢ obiekt. (mozesz przy tym przytrzymac
przycisk ctrl)
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Krok szosty

Wybierz Ksztalt, kliklnij na obiekt, powinine$ ujrze¢ 8 czarnych uchwytéw zaznaczenia.
Utworz duplikat obiektu, a nastepnie chwytajac za gorny srodkowy uchwyt zmiejsz rozmiar
duplikatu obiektu.
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Krok siodmy

Zaznacz utworzony obiekt, a nastgpnie w oknie ksztatlowanie wybierz opcje Przycinanie.
Pozostate opcje zostaw odznaczone. Kliknij Przycinanie i skieruj mysz nad gorny ksztat |
kliknij. Powiniene$ otrzymac nastepujacy efekt:
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Krok osmy

Z palery koloréw wybierz odpowiedni kolor I kliknij lewym przyciskiem myszy po
uprzednim zaznaczeniu obiektu.
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Krok dziewiaty.

Utworz duplikat obiektu I odpowiednio zmodyfikuj jego rozmiar.
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