Zaawansowane operacje na obiektach

Narzedzia ksztaitu

Razem ze znanym juz narzedziem Ksztattu pogrupowany jest szereg przyborow edycyjnych, ktére pozwalajg na tatwag
manipulacje istniejacymi obiektami. Pierwszym po Ksztatcie narzedziu jest N6z. N6z pozwala na precyzyjne lub
odreczne podzielenie istniejacego obiektu na mniejsze

czesci. Jego dziatanie mozna zobaczy¢ na ponizszym schemacie.

Zblizonym w dziataniu, cho¢ inteligentnym narzedziem jest ostatnie dostepne w tej samej grupie Usuwanie segmentow
wirtualnych. Za jego pomoca mozna jednym kliknieciem usuna¢ fragment obiektu przystaniajacy inny obiekt, co
pozwala na uzyskanie efektu zmiany kolejnosci

widocznych obiektow.

Kolejnym interesujagcym narzedziem jest gumka. Dzieki niej w sposdb blizszy programom do grafiki rastrowej mozna
wymazac fragmenty istniejgcego obiektu. Poniewaz nowy utworzony obiekt moze w niektorych przypadkach sktadac sie
z kilku osobnych ksztattéow, istnieje mozliwosc

rozdzielenia ich na pojedyncze figury i dalszego niezaleznego modyfikowania. W tym celu nalezy z menu podrecznego
narzedzia wskaznika, dostepnego po kliknieciu prawym klawiszem na obiekt, wygra¢ opcje Roztacz - krzywa(Ctrl + K;
XXX). Dziatanie gumki i mozliwo$¢ niezaleznego pokolorowania nowych ksztattéw widoczne sg ponizej.
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Z pozostatych tutaj narzedzi warto jeszcze oméwi¢ Pedzel rozmazujacy oraz Pedzel chropowaty. Pierwszy z nich
przypomina efekt smuzenia dostepny w programach do grafiki rastrowej. Istnieje mozliwos¢ manipulacji
charakterystyka smug, w tym okreslenie wzrostu lub spadku intensywnosci smuzenia (zwane tutaj zasychaniem
obiektu) oraz rozmiaru wykorzystywanego pedzla. Pedzel chropowaty pozwala nam na proste postrzepienie krawedzi
obiektu. Podobnie jak w przypadku rozmazywania mamy wptyw na wielko$¢ pedzla (koncowki) czestotliwosc (gestosc)
ostrzy i stopien zasychania. Wszystkie opcje dostepne sa w pasku wtasciwosci. Przyktad dziatania Pedzla rozmazujacego
i chropowatego wida¢ na kolejnej ilustracji.
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Pedzle te pozwalajg na prace wytacznie na krzywych, zatem konieczne jest zamienienie elips czy kwadratéw w krzywe
przed pracg nad nimi z wykorzystaniem tego urzadzenia.
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Narzedzia trojpunktowe

Nowoscig w Corel DRAW 12 sg narzedzia pozwalajace na rysowanie obiektéw na podstawie trzech zdefiniowanych
punktow. I tak mozliwe jest utworzenie elipsy poprzez podanie dwu punktéw jednej z jej przekatnych oraz punktu
odpowiadajacego jednemu z koncow przekatnej przeciwlegtej, prostokata rowniez przez okreslenie jednej przekatnej i
podanie fragmentarycznych danych o drugiej oraz krzywej Beziera dzieki okresleniu punktow poczatkowego i
koncowego oraz "stopnia wygiecia" przy pomocy trzeciego punktu. Proces tworzenia kazdego z obiektéw ilustruje
ponizszy schemat.
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Narzedzia interaktywne

Sposrdd siedmiu dostepnych narzedzi zgrupowanych z Interaktywng metamorfoza omdwie tylko trzy najczesciej

wykorzystywane.
Pierwszym z nich jest samo narzedzie Interaktywnej metamorfozy. Za jego pomoca mozliwe jest uzyskanie dowolnej

ilosci ksztattdw posrednich miedzy dwoma przez nas zadanymi.

WaSkcim

Mozliwe jest zaréwno manipulowanie krokami jak i Sciezka, wedtug ktdérej przebiega metamorfoza. W najprostszym
wypadku by wybra¢ dwa obiekty poddawane metamorfozie klikamy na pierwszym z nich lewym klawiszem myszy i nie
puszczajac go przeciggamy kursor nad drugi. Istnieje mozliwos¢ zmiany ilosci krokdw i zachowania przejsé koloréw w
metamorfozie jak rowniez okreslenie doktadnej Sciezki na ktdrej znajdowaty sie bedq ksztatty posrednie. Najtatwiej jest
wskaza¢ utworzong wczesniej krzywa kursorem wskaznika widocznym po wybraniu opcji Nowa $ciezka widocznej z
menu spod przycisku Witasciwosci sciezki w pasku Wiasciwosci.
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Drugim z narzedzi jest przezroczysto$¢. Pozwala ona na wypetnienie kanatu alfa (przezroczystosci) obiektu w sposob
analogiczny do réznych sposobdw wypetnien kolorem. I tak dostepna jest m.in. przezroczystosc jednolita, przejsciem
tonalnym czy promieniowa. Dziatanie

przezroczystosci widoczne jest na ponizszej ilustracji.

Ostatnim z narzedzi jest Interaktywny cien. W poprzedniej prezentacji pokazatem jak mozna w tatwy sposdb uzyskac




efekt cienia pod elementem. Istnieje jednak do tego celu specjalne narzedzie, ktére umozliwia na uzyskanie subtelnych
efektow znacznie mniejszym naktadem sit i czasu. Rzucany cien moze podlega¢ manipulacjom poprzez przecigganie
kursora na ekranie z wcisnietym lewym klawiszem myszy lub poprzez reczng edycje wiasciwosci. Mozliwe jest tez
skorzystanie z gotowych wzorcéw rzucanego cienia. Cze$¢ z nich widoczna jest ponizej.
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Inteligentne rysowanie

Inteligentne rysowanie to nowe narzedzie dostepne pod samodzielnym przyciskiem, ktére pozwala na czesciowe
rozpoznanie intencji autora na podstawie jego ruchéw. Dzieki temu narzedziu mozliwe jest stworzenie prostokata
poprzez odreczne wyznaczenie jego ksztattu. Prostokat ten nie bedzie traktowany jako krzywe i nie bedzie podatny na
niesymetryczne manipulacje narzedziem Ksztattu a podobnie jak to opisano w drugim z artykutéw i pokazano w
prezentacji bedzie mdgt miec¢ zaokraglane brzegi (oczywiscie docelowo moze zosta¢ zamieniony w krzywe i stac sie

dowolnie edytowalnym obiektem).
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Pipeta i puszka z farba

Ostatnie dwa narzedzia, ktére chciatbym opisa¢ w tym artykule to Pipeta oraz Puszka z farba. Te dwa narzedzi
pozwalaja na szybkie przeniesienie charakterystyki jednego obiektu do innych. To dopasowanie nie ogranicza sie jednak
wylacznie do koloru wypetnienia i konturu obiektu. Z paska Wtasciwosci obiektu dostepnych jest szereg opcji
pozwalajacych na wiaczenie i wytaczenie jednej z przenoszonych wiasciwosci. Wsrdd nich znajdujq sie zaréwno
transformacje jak i efekty dziatania narzedzi interaktywnych omdwionych w poprzednim punkcie. Ich wykaz widoczny

jest ponizej.
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Jak widac kazda z przenoszonych wiasciwosci (w tym i wypetnienie) moze by¢ zaznaczona lub odznaczona
indywidualnie, co pozwala np. na masowe obrdcenie réznych obiektow o ten sam kat w tym samym kierunku.

Popularne techniki malarskie

Na koniec chciatbym przedstawic¢ dwie popularne metody malowania wektorami. Pierwsza z nich, nieco trudniejsza,
pozwala na przelanie na wirtualny papier wymyslonych przez siebie obiektéw oraz wykonanie ilustracji na podstawie
obserwowanego obrazu czy sceny.

Punktem wyjsciowym ponizszej pracy byt obserwowany podczas pracy z Corel DRAW 12 szkic ilustracji z czasopisma.
Pierwszym krokiem w przypadku kazdej ilustracji jest szkic. Poniewaz wspomniana ilustracja to wytacznie twarz (czy
moze raczej popiersie) kobiety, naniostem szereg krzywych bedacych odzwierciedleniem konturéw twarzy, gornej
czesci torsu, wtosdw, obrys oczu i ust, zaznaczytem nozdrza oraz brwi. Istotne na tym etapie jest okreslenie i
uswiadomienie sobie kolejnosci obiektéw na warstwie. I tak od najnizszego obiektu bedzie to w tym wypadku tors,
twarz, wiosy i elementy twarzy (oczy, usta, itp.). Warto zwréci¢ uwage, ze cze$¢ np. twarzy bedzie przystonieta (w tym
wypadku przez wtosy) i nie ma potrzeby precyzyjnego kreslenia krzywej na catej dtugosci obiektu (w przypadku twarzy
nie bylem zainteresowany krzywizng jej lewej, przystonietej przez wtosy czesci).



Kolejnym krokiem byto wypetnienie utworzonych wczesniej konturéow kolorami. Jak wida¢ przeswituje fragment kartki
miedzy brodg a kosmkiem wtosow. Byt to celowy zabieg majacy pokazac czestg koniecznos¢ dzielenia wiekszego
elementu na mniejsze czesci (w tym wypadku wtosdw na czes¢ przed i za czescig twarzowa.



Logicznym kolejnym etapem byto zatem uzupetnienie tego braku i przeniesienie ptaszczyzny wioséw pod caty obrazek.
Do tego celu mozna wykorzysta¢ okno dokowane Menedzer obiektdw opisane w poprzednim artykule w cyklu, lub tez
wykorzystujac skroty klawiszowe (Ctrl + PgUp dla wyniesienia obiektu o jedng pozycje na wierzch i Ctrl + PgDown dla
obnizenia jego pozycji). Dodatkowo umiescitem pod zarysowanymi oczami ciemniejsze tukowate pole imitujace

wgtebienie oczodotow.



W kolejnym kroku wykonatem kilka detali oczu. W tym celu pracujac w powigkszeniu wykonatem dodatkowe krzywe
wewnetrznej czesci oka oraz umiescitem nad catoscig zblizone do okregdw elipsy, wypetniajac je kolorem czerwonym.
Celowo nie uzytem idealnych okregdw (mozna je uzyskac przez przytrzymanie klawisza Ctrl przy tworzeniu elipsy),
gdyz obszar teczéwki ludzkiego oka rzadko jest idealnym okregiem jak i sama postac jest widoczna pod pewnym katem
(co pozwala nam postrzegac teczéwke jako sptaszczong w osi pionowej). Celowo nie zdecydowatem sie na kolorowanie
teczdwki i pozostawitem jq czarna, gdyz wymagat tego kreskéwkowy charakter pracy.



W kolejnym kroku dodatem kilka drobnych rozbtyskéw na teczéwkach. Mimo iz niewielkie i niemalze niewidoczne,
dodajg oczom gtebi i sprawiaja, ze s one nieco bardziej charakterystyczne. Elementy zaréwno lewego jak i prawego
oka zgrupowatem razem.



W celu rozréznienia gtebi twarzy i wlosow utworzytem odrecznie ksztatt, ktory znalazt sie miedzy obiektami
odzwierciedlajgcymi wspomniane czesci twarzy. Ksztatt ten jest nieregularny i pozwala na uzyskanie szczatkowego
efektu krzywizny ptaszczyzny twarzy — szerszy cien na czole i w dolnej czesci brody pozwala sadzi¢, ze miejsca te sq
bardziej oddalone od prosto opadajacych wtosdéw.



Kolejnym etapem byto zgrubne pokolorowanie ust. W tym celu wykorzystatem wypetnienie stozkowe dla istniejacego
konturu ust. Dodatkowo narysowatem ksztatt pozwalajacy na rozdzielenie gérnej i dolnej wargi. Oba obiekty
zgrupowatem ze sobg. Utworzone wczesniej brwi

postrzepitem przy uzyciu Pedzla chropowatego.



W kroku tym poprawitem nieco efekt gtebi obrazu. Dodatem ponizej brody nieregularny ksztatt, ktory wypetnitem
jednolitym, ciemniejszym i bardziej nasyconym kolorem skéry. Krzywa dodatkowo zmodyfikowatem przez dodanie
przezroczystosci liniowej w kierunku dét-lewo. Podobnie dodatem ksztatt pod twarza imitujacy cien rzucany przez nig na
wlosy w gtebi. Wykonatem dodatkowo dwa ksztatty w miejscu, gdzie spodziewamy sie przedziatka na wtosach. Oba
ksztatty postrzepitem Pedzlem chropowatym.



Do twarzy w miejscu policzkow oraz wystajacej czesci konca nosa dodatem niewielkie nieregularne ksztatty wypetnione
promieniscie kolorem wypetnienia twarzy (na zewnatrz) oraz nieco jasniejszym odcieniem (wewnatrz).



W ostatnim juz kroku wykonatem dodatkowe trzy ksztatty wypetnione liniowo, ktére odzwierciedlajg ukfad $wiatfa i
cienia w okolicach nosa. Dodatkowo przykrytem postrzepiona, dolng czes$¢ ksztattu tutowia prostokatem z gradientem
przezroczystosci.



Utworzenie podobnej ilustracji zajmuje przy odrobinie wprawy piec¢ do pietnastu. Jestem $wiadom licznych brakow tej
ilustracji — nie miata ona jednak by¢ idealna a jedynie uzmystowi¢ mozliwos¢ uzyskania szeregu interesujacych efektow
przy wykorzystaniu minimum narzedzi zaprezentowanych w tym cyklu. Polecam zataczony plik z poszczegdlnymi
krokami jako pole doswiadczalne dla wiasnych ilustracji. Dobrym ¢wiczeniem jest okraszenie pracy dalszymi
szczego6tami.

Na poczatku tego dziatu wspomniatem o drugiej popularnej metodzie tworzenia obrazéw przy pomocy Corel DRAW 12.
Alternatywa wobec powyzszych dziatan jest praca na zeskanowanym szkicu lub wzorze tworzonego obrazu. Wstawienie
obrazu rastrowego do programu jest mozliwe przy uzyciu funkcji Importuj (Ctrl + I) z menu plik.
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Aby w czasie rysowania krzywych nie przesuna¢ przypadkowo obrazu, polecam zablokowanie go i uniemozliwienie jego



transformacji. Funkcjonalnos$¢ Zablokuj obiekt dostepna jest w menu kontekstowym widocznym po wybraniu narzedzia
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Mam nadzieje, ze zaprezentowane tutaj podstawowe techniki pozwolg Panstwu na rozpoczecie fascynujacej przygody z
Corel DRAW 12 i grafikg wektorowg w ogdle. Zapraszam jeszcze do lektury ostatniego w cyklu artykutu, poswieconego
praktycznym poradom mogacym oszczedzi¢ Panstwa czas w przypadku pracy z obrazami przeznaczonymi do wydruku
lub przeniesienia na inny komputer.



